
解像度７２で新規ファイル作成する。
文字の色を決定して文字マスクツールで入力する。

塗りつぶしをする。

http://www.netwave.or.jp/~izumiya/newrey_1.html


塗りつぶしができた。

チャンネルへ移動 するため赤線で囲んだところをクリックし新規チャンネル＃４を作成す
る。

チャンネルができるとこのようになる。

先に説明した部分と同様に白で塗りつぶす。



ぼかしを入れる。

２ピクセルぐらいが適正だ。



ＲＧＢに戻るためチャンネルの最も上をクリックする。

そして、レイヤーというところをクリックして

文字を入力したところの選択範囲を解除する。



照明効果へ。

スタイルと光源、テクスチャチャンネルはこのように設定して、白を浮き上がらせるに
チェックマークを
つける。属性は自由に調整すればよい。



できあがり。

全体を塗りつぶしておけば照明効果を行うとこうだ。

選択範囲を読み込んで範囲を少し縮小させて塗りつぶし作った文字の上に重ねればちょっと

趣が変わる。


	立体文字あれこれ
	1P
	2P
	3P
	4P
	5P
	6P


